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Rozdziat 0 — INTRO — Dwie krainy, dwie wyspy, dwie postacie

Robinson Kruzo i Robin Hud — pewnie wyda sie Wam Moi Mili, ze
btednie napisatem nazwiska naszych bohaterdw, ale nie — takie to nazwiska
oni nosili. Podobne do znanych postaci, ale inne. Podobni sie Wam oni
moga tez do nich wydaé, ale takich przygdd, jakie tutaj oni przezyjg —
jeszcze nie styszeliscie.

Dwie krainy, gdzie zamieszkujg, niby podobne — dwie wyspy — ale
jednak zupetnie inne. Robinson zyt na niewielkiej wysepce na srodku
oceanu, ktora nie miata nawet nazwy. Robin zas razem ze swojg Switg
mieszkat w Anglii — na ,nieco” wiekszych Wyspach Brytyjskich.

Przeczytacie o przygodach, jakie oni przezywali i jak doszto do tego, ze
wreszcie mieli okazje sie spotkaC i poznaé. A ze sg to niesztampowe
przygody, nie spodziewajcie sie zwyczajnych opowiadan, ale przygotujcie
sie na niesamowite akcje, w ktdrych nasi bohaterowie nie raz znajdg sie w
opatach i bedg musieli znalez¢ sposdéb, aby sie z nich wydostac.

Na poczatek poznamy Robina i jego kompandw w opowiadaniu o sejfie
z kosztownosciami, a potem Robinsona, ktérego czeka niespodzianka. No
to zaczynamy!



Rozdziat 1 — Sejf

Robin Hud nie podejrzewat, ze niewielkiego wzrostu, mocno
zaokraglony i tysiejgcy Braciszek Takk (tak, tak, pisze sie przez dwa ,k”, ale
czyta jak przez jedno) okaze sie tak sprytny. Pojedyncze napady na konwdj
ksiecia pozwalaty na zdobycie pewnych kosztownosci, ktére Robin rozdawat
biednym. Jednak Braciszek Takk wpadt na bardzo zuchwaty pomyst, ktéry
pozwolit im na zdobycie o wiele wiekszej sumki i tym samym pomoc
wiekszej iloSci potrzebujacych.

Zanim wstgpit on w szeregi bandy Robina, tutat sie po okolicznych
zamkach i parat sie roznych zajec. Nie byt zwyczajnym duchownym
odprawiajgcym msze, nie wstydzit sie pracy fizycznej i mozna go byto
dostrzec uprawiajgcego pole w jednej wsi, pedzgcego bydto przez tgki obok
kolejnej czy malujgcego Sciany doméw i ptoty w jeszcze innej. Jednak
najbardziej lubit jezdzi¢ swoim starym wozem, ktéry ciggnety dwa rownie
stare konie i sprzedawac rozne towary w niemal catej Anglii. Bywat rowniez
w rozmaitych zamkach u wptywowych i zamoznych wtadcéw. Niektorzy z
nich byli dobrzy i szczerze starali sie zapewnic¢ dobrobyt ludowi, nad ktérym
sprawowali piecze. Jednak wielu z nich myslato tylko o tym, jak tu sie
najbardziej wzbogaci¢. Nie interesowat ich los ludzi, ktérzy musieli im
oddawac wiekszg czes¢ swoich dochoddéw i zyli na krawedzi ubdstwa.
Najwazniejsze, by ich skarbiec byt petny i oni mogli ptawic¢ sie w dostatkach.
Do tej drugiej grupy zaliczat sie rowniez nasz ksigze i Braciszek Takk od razu
to zauwazyt, kiedy dotart w celach handlowych na jego zamek i
prezentowat mu pare btyskotek. Ksieciu tak sie one spodobaty, ze
kilkukrotnie zapraszat go do komnat zamku, zeby prezentowat mu nowe
nabytki, ktore przywidzt z innych krain.

W czasie jednego z pobytéw Braciszka Takka u ksiecia wiadca byt tak
zachwycony ztotym stoniem, ze natychmiast poszedt do sali obok i tam byto
stycha¢ diwiek uchylanej zastony i otwieranego masywnych drzwi.
Przyjaciel Robina zerknat ukradkiem do tejze sali i zobaczyt, ze ksigze
otworzyt wielkie drzwi do ogromnego sejfu. Byt on jak osobna komnata.
Stychac¢ byto brzdek ztotych monet i po chwili kroki. Braciszek Takk cofnat



sie i udawat, ze wyglagda przez okno, kiedy ksigze wrdcit z umowiong
zaptaty za ztotego stonia.

- Niestety nie mam dostepnych 7 ztotych monet, moge zaoferowaé co
najwyzej 5 — powiedziat ksigze.

- Niech strace — powiedziat Takk . Ty sknero, tam masz z 7 tysiecy
ztotych monet — pomyslat dajgc ztotego stonia, ktory w rzeczywistosci byt
tylko lekko poztacany — w zamian za monety.

Po dokonaniu transakcji Braciszek Takk pozegnat sie z ksieciem i
pojechat swoim wozem w kierunku lasu. Kilkukrotnie ogladat sie za siebie,
czy nikt go nie sledzi i po pewnym czasie skrecit nagle w prawo w gtab lasu.
Po chwili przedostat sie przez zarosla i pojawita sie droga wiodgca do obozu
Robina. Oboz potozony byt w gestwinie lasu i byt praktycznie niemozliwy do
wytropienia. Woéz przejechat jeszcze kilkaset metrow i nagle jego oczom
ukazali sie Robin i Maty Dzon.

- Jak tam targowanie sie z ksieciem? — zapytat Robin.

- Jak zwykle chciat mnie oskubac¢ — poskarzyt sie Takk — dat mi za niby-
ztotego ztonia tylko 5 ztotych monet. Co prawda jest wart najwyzej 2, ale
gdyby naprawde byt ztoty — kosztowatby 10.

- To nie masz co narzekac, tak naprawde to Ty go obrobites — zasmiat
sie Robin.

- Biedny nie jest, widziatem jego skarbiec petny ztotych monet.
Maty Dzon zainteresowat sie, gdy to ustyszat.

- A moze bysSmy pozyczyli sobie cze$¢ zawartosci tego skarbca? -
powiedziat.

- Mozna by zrobi¢ dobry uzytek z tego ztota — podsumowat Takk — ale
niestety skarbiec jest obok komnaty ksiecia, ktdra jest strzezona w dzien i w
nocy przez co najmniej tuzin jego straznikdow.

- To chyba na razie z tego zrezygnujemy — stwierdzit Robin — moze
kiedys$ znajdziemy sposdb, ale na razie to za bardzo ryzykowne.



Czas mijat, lecz niestety nie przychodzit im do gtowy zaden pomyst.
Przez pare tygodni rozwazali rozne mozliwosci wykradzenia ztota ze
skarbca. Mingt w koncu miesigc, potem kolejny i coraz rzadziej poruszali
ten temat, az w koncu catkiem o tym zapomnieli.

Obdz Robin Huda jak juz wiecie, byt dobrze ukryty w lesie. Nie byto
szans, zeby przypadkowy przejezdny tutaj zawitat albo straz ksiecia dotarta
na ten obszar. Jedna zawsze istniato ryzyko, ze ksigze w korncu zorganizuje
poszukiwania na ogromng skale, zaangazuje wszystkich ludzi i beda
przeczesywac kazdy skrawek lasu w poszukiwaniu wroga numer jeden. Nie
powinno sie to zdarzyé, bo ksigze potrzebowat swoich oddziatéw do
utrzymywania w ryzach swoich poddanych, coraz bardziej poirytowanych
zwiekszanymi ciggle podatkami. Robin jednak chciat zabezpieczy¢ byt
swoich kompandéw i poszukiwat miejsca, gdzie mogliby sie przenies¢ w razie
niebezpieczenstwa grozgcego ze strony ksiecia.

Pewnego razu bedac u podndza zamku zauwazyli jaskinie. Postanowili
zbadad, jak gteboka ona jest i czy mozna by w niej zrobi¢ kryjowke. Okazato
sie, ze jaskinia jest bardzo gteboka i wewnatrz jest kilka odndg. Przybyli
wiec w to miejsce w kilka 0séb z pochodniami i zapuszczali sie w kolejne
odnogi, zeby zrobi¢ mape catej pieczary. Jedna droga byta wyjgtkowo dtuga
i pieta sie pod goére. Gdy doszli do konica, zatrzymali sie na chwile, zeby
odpoczaé. W pewnym momencie ustyszeli brzek dochodzacy tuz nad ich
gtowami. To byt brzek monet.

- Niemozliwe — zdumiat sie Robin — czyzby to byt...

- Tak — podchwycit Maty Dzon — to skarbiec! Musimy mieé¢ nad
gtowami skarbiec ksiecia! | ktos sie tam wtasnie zabawia ztotymi monetami.

Maty Dzon miat racje. Tuz nad nimi znajdowata sie pieczara stuzgca
ksieciu za skarbiec. Mosciwie panujgcy wtasnie robit w nim porzadki, bo
brakowato mu miejsca na nowe zdobycze. Z usmiechem przygladat sie
nowym goérom ztotych monet przynoszonych w workach przez swoja
stuzbe. Nie spodziewat sie, ze juz wkrétce jego skarby beda zagrozone.

Robin, Maty Dzon i Braciszek Takk opracowujg plan — jak dostac sie do
skarbca Ksiecia. Chcg przekopac sie tam z jaskini. Co jednak bedzie, jesli
ktos akurat tam wejdzie i ich nakryje? Trzeba by czyms zajgé Ksiecia w



czasie, gdy oni bedg oprdzniac skarbiec. Braciszek Takk wpada na pomyst,
ze zagada go oferujgc mu jakas ciekawg btyskotke.

- Czym go zajmiesz? — pyta Robin — masz jakis pomyst?

- Mysle, ze mam — usmiecha sie Braciszek Takk i wycigga figurke
niedZzwiedzia Grizlli — oto rzadka ztota figurka niedzwiedzia, przywieziona
przez marynarza z Ameryki.

- A tak naprawde to nie jest ani ztote, ani z Ameryki — Smiejg sie Robin
i Maty Dzon.

- W kazdym razie powinno wystarczajgco dtugo zajg¢ Ksiecia, zebyscie
zrobili swojg robote — podsumowuje Braciszek Takk.

Robin obawiat sie, czy ich plan nie jest zbyt zuchwaty, ale z drugiej
strony liczyt na to, ze zadziata tu efekt zaskoczenia. Nikt przeciez sie nie
spodziewa napadu na dobrze strzezony skarbiec w centrum zamku. | to
nawet moze sie udaé — pomyslat. Nie wyniesiemy wszystkich kosztownosci,
tylko pare workéw, ale to i tak wystarczy, zeby pomédc najbardziej
potrzebujgcym w kilku wioskach wokét zamku.

Zaplanowali, ze Braciszek Takk pojedzie do ksiecia pdznym
popotudniem, a Robin z Matym Dzonem i jeszcze 3 towarzyszami udadza
sie wtedy do jaskini. Braciszek Takk miat zagadywac Ksiecia od 19tej przez
10 minut, co da czas reszcie na zatadowanie po jednym worku na osobe,
zamaskowanie przejscia i ucieczke. Robin jedynie niepokoit sie, ze ktos
ustyszy, jak beda sie przebija¢ do skarbca. Ale braciszek Takk i na to miat
rozwigzanie — znalazt u siebie bardzo gtosng pozytywke, ktdrg tez pokaze
Ksieciu i uruchomi w momencie, gdy reszta bedzie sie przebijac do skarbca.

Gdy w koncu nadszedt dzien akcji, wszyscy byli zdenerwowani, ale
cieszyli sie, ze bedg mogli poméc biednym wiesniakom. Pojechali na wozie
Takka pod zamek, Robin i reszta wysiedli, a Braciszek Takk pojechat do
zamku, gdzie byt juz umdéwiony na 19-t3 z Ksieciem. Banda Robina wesztfa
do jaskini i skierowali sie korytarzem, ktdry prowadzit prosto do skarbca.
Przygotowali narzedzia i czekali na punkt 19-tg, zeby zrobi¢ wytom do
skarbca.



Braciszek Takk przywitat sie z Ksieciem, ukradkiem zerknat na zegarek,
miat 2 minuty do odpalenia ogtuszajgcej pozytywki. Opowiedziat Ksieciu, ze
ma dla niego ciekawe zdobycze. Pozytywke, ktéra jest najgtosniejsza
pozytywka w catym krdlestwie i ztotego niedzwiedzia Grizzli, ktérego
odkupit od marynarza z Ameryki.

Ksigze byt bardzo ciekaw, wiec Takk czym predzej wyjat z worka
specjalnie spreparowang pozytywke, ktdra byta uszkodzona i grata strasznie
gtosno - zagtuszajagc wszytko dookota. Pokazat jg ksieciu - otworzyt
pudeteczko, z ktérego wytonita sie figurka baletnicy, ale nie rozlegt sie
zaden diwiek.

- Musze jg nakreci¢ - powiedziat Braciszek i zekrnat ukradkiem na
zegarek, zostata mniej niz minuta. Nakrecit pozytywke i nagle rozlegt sie z
niej ogtuszajgcy diwiek. Wszyscy zatkali uszy. Ksigze starat sie co$
pokazywac na pozytywke, a Takk udawat, ze nie wie o co chodzi - musiat
dac jeszcze troche czasu swoim kompanom. W koncu Ksigze wyrwat mu
pozytywke z rak i jg zaknat.

- Wystarczy! - krzyknat - chcesz pobudzi¢ umartych?

- Przepraszam - udawat zazenowanie Takk - myslatem, ze chcesz
postuchac do konca.

- Nie chce, nie podoba mi sie ani wyglad tej pozytywki, ani melodia i
mozna od niej... - bum, rozlegt sie gtosny odgtos gdzie$ niedaleko w zamku.
WSszyscy zamarli i popatrzyli po sobie. Zastanawiali sie co to byfo. Ale nic
wiecej nie byto stychac.

- Pewnie ktos sie wywrdcit na mokrej podfodze - zasugerowat Braciszek
- widziatem, ze byta swiezo umyta.

- Tak, w przeciwienstwie do Ciebie - odparowat Ksigze - zobaczcie co
tam sie stato, dochodzito gdzies z okolic skarbca - rzekt do dwodch
straznikow.

- To moze pokaze tg ztotg figurke niedzwiedzia Grizzli - zaproponowat
Takk.

Ksigze sie zgodzit i zaczat ogladac figurke, spodobata mu sie i
zapomniat o niepokojgcy dzwieku, ktéry dopiero co styszeli.



A co tymczasem porabiali Robin i jego kompani? Cofnijmy sie troche w
czasie do mometu, kiedy Braciszek Takk wyciggat z worka pozytywke. Maty
Dzon podtozyt juz materiat wybuchowy pod Sciane skarbca i czekat na
umowiony czas. Po chwili ustyszeli przeszywajgcy dzwiek dochodzacy z
zamku. Robin skingl gtowg i Maty Dzon odpalit tadunek. Wybuch nie byt
mocny, ale wszyscy schowali sie i ukryli gtowy w ramionach. Po chwili gdy
opadt kurz okazato sie, ze nadal nie przebili sie do konca.

- Szybko, nastepny tadunek - krzyknat Robin i Maty Dzon pospiesznie
podfozyt mniejszy tym razem dynamit i podpalit.

- Chowac sie! - krzyknat i nagle dzwiek dobiegajgcy z zamku zamilkt.
Byto juz jednak za pdzno i po paru sekundach dynamit wybucht, odstaniajac
skarbiec.

- Dawajcie, mamy mniej czasu niz zaktadalismy, ten wybuch na pewno
styszeli - nakazat Robin i wszyscy wskoczyli do skarbca.

- tadujemy kazdy po jednym worku i spadamy! - przypomniat Maty
Dzon.

Cata piatka w niecatg minute zatadowata worki i na koniec Maty Dzon
przyciggnat wielkg skrzynie, aby zakryé otwédr. Kawatek wystawat, wiec
zasypali go dodatkowo ziemig i udali sie w kierunku wyjscia z jaskini, a
potem ku wzgodrzu, gdzie mieli czeka¢ ukryci pos$rdd drzew na Braciszka
Takka.

Tymczasem w komnatach ksiecia wtadca skonczyt negocjacje z
Takkiem. Cieszyt sie, ze udato mu sie uzyskac tak dobrg cene za figurke
ztotego niedzwiedzia Grizzli z Ameryki. Nagle wrdcili dwaj straznicy i
powiedzieli, ze nie zauwazyli nic dziwnego w korytarzach zamku.

- A w skarbcu wszystko ok? - zapytat Ksigze.
- Yyy nie wiemy, tam nie byliSmy - odpowiedziat jeden ze straznikdw.
- Idioci, chodzcie tam szybko! - rozkazat wtadca.

Ksigze razem ze straznikami poszli do skarbca, gdy tymczasem
Braciszek Takk cichaczem sie ulotnit. W skarbcu na pierwszy rzut oka nie



byto widaé nic dziwnego. Nagle jeden ze straznikdw opart sie o Sciane koto
wielkiej skrzyni i ta zapadta sie pod nim odstaniajgc tunel.

Pobiegli odkrytg drogg i dotarli do wyjscia z jaskini u stép zamku.
Rozejrzeli sie i daleko w oddali - na wzniesieniu - zobaczyli wéz Braciszka
Takka. Wsiadato do niego pieciu osobnikow z workami petnymi czegos.
Czego$, co wiedzieli czym byto. Ksigze nakazat wréci¢ do srodka,
zorganizowaé pie¢ oddziatow po dziesieciu straznikdw i natychmiast
wyruszy¢é w poscig.

Oddziaty wyruszyty w niespetna pét godziny pdznej - jeden drogg, na
ktorej widzieli uciekinieréw, pozostate innymi drogami wiodgcymi z miasta.
Przebyty ponad 10 km i nie znalaztwszy sladu zbiegédw wszystkie wrocity do
zamku. Ksigze byt bardzo niezadowolony i zapowiedziat wojne Robinowi i
jego bandzie. W kolejnych rozdziatach dowiecie sie, jakie sztuczki stosowat,
aby zwabi¢ Robina i jego kompanéw w swoje sidta. Na razie jednak
przeniesmy sie wiele mil dalej, gdzie na srodku Pacyfiku na matej wyspie
zyjg Robinson i jego przyjaciel Pietaszek - zobaczmy co u nich stychac.



Rozdziat 2 — Niespodzianka

Nad wyspg Robinsona i pietaszka wstawat nowy dzieid. Robinson nie
spodziewat sie, ze tego dnia czeka go cos niespodziewanego. Zapomniat, ze
dzisiaj jest wyjgtkowy dzien.

Zszedt pietro nizej do ich domku na drzewie — byt to dwupietrowy
domek, idzie na drugim pietrze mieszkat Robinson, a na pierwszym
pietaszek. Domek byt zbudowany z drewna, na zewnatrz byta drabinka,
ktorg wchodzito sie na poszczegdlne pietra. Pietaszka nie bylo w jego
mieszkaniu, ale uwage Robinsona przykufa duza kartka lezgca na podfodze
z napisem "Robinson". Podniost jg i odwrdcit — byt tam napis "Kamien obok
drabiny". Co to do licha? - pomyslat Robinson. Zszedt drabing na dot, obok
znalazt duzy kamien, podnidst go z trudem i pod spodem znalazt ztozong
kartke. Zaczeto go coraz bardziej ciekawi¢, co to za dziwna gra i kto go w nig
wcigga — czyzby Pietaszek? Roztozyt kartke i jego oczom ukazata sie
"Tajemna mapa skarbow".

Zaznaczone byto mniej kilka miejsc na wyspie, ale nie byto jakiego$
jednego gtéwnego X, jak to najczesciej miato miejsce w filmach o piratach i
ukrytych skarbach. Zaciekawito to jeszcze bardziej Robinsona i zaczat
szczegbtowo studiowaé mape. Miejsce na wyspie byly zaznaczone cyframi
od 1 do 4, ale mapa byta bardzo ogdlna i te cyferki nie pokazywaty
doktadnie miejsca, w ktérym cos miatby sie znajdowac.

Cyferka 1 wskazywata na rzeke, cyferka 2 na plaze, trdjka byta gdzies w
lesie u podndéza goéry, a 4 w S$rodku ich niby miasteczka. Gdy tak sie
zastanawiat, zauwazyt pod mapg malutki napis, ktéry w pierwszej chwili
wzigt za ozdobny wzorek.

Z nadbrzeznej skarpy
wraz z wodg skocz
Nie lekaj sie siegniecia dna

wskazowka tam bedzie dana



Czy ta jedynka oznacza numer 1 na mapie? — zastanawiat sie Robinson.
Nic innego tutaj nie ma. Skad mam skakac? Jaka nabrzezna skarpa? Tam
jest tylko rzeka! Chociaz nie — przyjrzat sie jeszcze raz mapie — tam jest
wodospad! Nigdy tam nie bytem, ale Pietaszek mi kiedys opowiadat, ze jak
szedt wzdtuz rzeki — dotart do niego i ze jest catkiem spory. Péjde tam,
moze znajde skarpe, o ktérej mowa w tej wskazéwce — wymyslit Robinson.

Przeszedt przez cate miasteczko i udato sie w kierunku rzeki. Byt to
raczej niewielki stromek, ale do mnie nazywali go "Zaginiong rzeka". Nigdy
nie dotarli do jego zrédta. Kiedys zaplanowali kilkudniowg wyprawe w gtgb
wyspy, aby zbadaé, skad ten strumyk wyptywa, ale Pietaszek dzien
wczesniej wieczorem objadt sie za duzo cebuli. Catg noc bolat go brzuch i
rano byt jak brak cztowieka, ledwo mogacy dotrze¢ do toalety, ktorg mieli
tuz za domem, a co dopiero do zrdodfa niezbadanego strumyka w gtebi

wyspy.

Tak rozmyslajgc Robinson dotart do rzeczki. Po ostatnich opadach byta
ona nawet catkiem spora i nurt byt wartki. Nasz bohater ruszyt w gore rzeki.
Wedtug mapki skarpa powinna sie znajdowac niedaleko, jednak czas mu sie
nie dtuzyt, to byt ciekaw, co znajdzie przy wodospadzie. Szedt przez godzine
i juz stracit nadzieje ze idzie w dobrg strone, kiedy tuz przed nim wyrosta
skarpa wysoka na jakie$ 15 m i jego oczom ukazat sie piekny wodospad.

U jego podndza utworzyto sie mate jeziorko. Woda byta krystalicznie
czysta i Robinson widziat, ze jest on catkiem gteboki — na jakie$ 5 m. Mozna
wiec bezpiecznie do niego wskoczy¢, tylko skad? Popatrzyt w gore
wodospadu i strzegt z boku stromg Sciezke, ktérg mozna sie wspig¢ na
szczyt. Raz sie zyje — pomyslat i ruszyt w gore. Pozornie niewysoka Sciana
okazata sie bardzo wymagajgca i kiedy po niecatych 10 minutach
wspinaczki dotart na gére — caty byt zalany potem. Padt na trawe, zeby
chwile odpocza¢, potem napit sie krystalicznie czystej wody ze strumyka.
Zauwazg maty cypelek, ktéry wygladat jak platforma widokowa - to musi
byC¢ ta skarpa! Wszedt na niego i jego oczom ukazat sie piekny widok na
strumyk w dole i miasteczko w oddali. 15 m nizej byto jeziorko i w jego
gtebinach kryt sie cel jego matej wycieczki. Niewiele sie zastanawiajgc
Robinson wybit sie i skoczyt. Bo bym sie nie pomylit co do gtebokosci tego



jeziorka — zdato jeszcze pomysle¢ w czasie lotu i wbit sie wode. Wypuscit
czesC powietrza, aby zanurkowac jak najgtebiej. Po chwili dotkngt DNA i
zaczat szukaé czegos, co mogtoby by¢ wskazéwka. Niestety na dnie byt tylko
piach. Zaczeto mu sie konczy¢ powietrze i juz miat zamiar daé za wygrang,
gdy dostrzegt duzy kamien. Podnidst go z trudem i wyjat spod niego
woreczek. Chwycit go i szybko wyptynat na powierzchnie. Wyszedt na brzeg
caty zziajany, tapczywie tapigc powietrze. Natychmiast rozdart woreczek — w
srodku byta jedynie kolejna kartka. Roztozyt jg i oczom jego ukazato sie
kolejna wskazowka — tak jak przypuszczat — odnosnie drugiego punktu na
mapie.

Gdy butow nie potrzeba juz
Szybko przed siebie piec krokdw zréb
| w prawo wowczas skrec sie wnet

Twaj cel 20 krokow przod

Coraz ciekawiej mysli pomyslat Robinson — gdzie butéw nie potrzeba
znak zapytania gdyby nie to, ze numer 2 na mapie znajduje sie gdzie$ na
plazy, nigdy bym nie wpadt na to, ze chodzi o piasek nad morzem.
Skierowat sie ku wybrzezu, byto jedno gtéwne zejscie na plaze, pewnie o
nie chodzi. Powrdt zajgt mu godzine zanim dotart do plazy, strasznie juz
zgtodniat, wiec w miasteczku postanowit skoczy¢ na burgera do nowo
otwartej knajpki "Sroczka gwarantowana". Mimo, ze nazwa byfa nieco
dziwna, podobno burgery tam naprawde robity wrazenie, tak przynajmniej
twierdzit Mr Kryhg, ktory nagrat tam ostatnio shortsa. Robinson wzigt na
wynos srednio wysmazonego burgera o nazwie Kupa miecha 2.0 z ekstra
papryczkami jalapeno.

Zdazyt go wsungé idac przez miasteczko, zanim dotart do plazy. Przy
wejsciu  jeszcze raz spojrzat na kartke, zeby sie nie pomyli¢
skomplikowanych instrukcjach, sciggng buty i ruszyt. 5 krokéw do przodu.
Raz, dwa, trz... attaaa! Nadepnat na meduze i szybko odskoczyt
rozmasowatem stope, ktdra zaczeta go piec. Kat ona sie tu wzieta? Tutaj tak



daleko na plazy? Jakby jg ktos celowo... Robinson zrozumiat ze to celowo
ktos zastawit na niego tg putapke. Jednak po chwili ciekawos¢ wzieta i od
nowa odliczyt 5 krokdw (tym razem omijajagc meduze), skrecit w prawo, 20
krokow i... nic! Tylko jakis wielki kamien! Zaraz, zaraz, co$ jest na nim
napisane... "Szukaj to tu" — byto napisane na kamieniu i strzatka
wskazywata pod kamien. Byt tam wykopany maty tunelik Robinson juz miat
tam wsadzic reke, ale cofnat jg i zawinat najpierw woreczek. Nigdy nic nie
wiadomo, pomyslat i siegnagt ponownie. Musiat wsadzi¢ catg reke w otwor,
gdy nagle dotknat czegos, w pierwszej chwili gwattownie cofnat jg, ale po
chwili zrozumiat, ze to kolejny woreczek. Wyciggnat go z dziury i otworzyt.
Nastepna kartka, pewnie kolejna zgadywanka, pomyslat rozktadajac jg. "Jak
tam noga? "— widniato pytanie na goérze. Bardzo zabawne, juz prawie
zapomniatem — Robinson poczut, ze stopa znowu zaczyna go piec. | ze juz
bardziej klasycznie — kolejna zgadywanka.

Gdy oczy juz nie zdadzg sie
Latarka wtedy przyda sie
| towcy nocy Tobie wskazg

Gdzie twoje nogi sie udadza

Super, kazda kolejna wskazéwka bardziej z d... to znaczy z tytka. Jak to
oczy sie nie zdadzg? Zerknat na mape — Trdjka byta gdzies w gérach. Co to
za kolejnos¢! Od wodospadu miatbym dwa kroki, a teraz to kolejna godzina
marszu — Robinson miat juz totalnie dos$é, szczegdlnie, ze przetrawit juz
burgera i pilnie potrzebowat na dwdjeczke. Szybko wrécit do burgerowni i
juz miat wchodzi¢ do toalety gdy ustyszat: "kibel tylko dla klientéw". "
Przeciez kupowatem bo was burgera"”. "Ale nie teraz, tylko dla aktualnych
klientow jest za friko, reszta za pigtaka" . Robinson juz byt totalnie
wkurzony, ale przytéz, ze nie dobiegnie do lasku, ani nie wréci do domu,
wiec szybko wrdcit pigtaka wszedt do toalety. Powinni to od razu doliczy¢
do zarcia, pomyslat. W toalecie byto jednak bardzo czysto, byty nawet
reczniczki papierowe, mydfo i ciepta woda, wiec humor mu sie troche



poprawit. A ze byto tez WiFi, nawet nie zauwazyt, ze zmarnowat godzine na
przegladaniu bezsensownych postow na insta i shortsow na YouTubie.

Przypomniat sobie o kartce i szybko ruszyt dalszg droge po niecatej
godzinie dotart do podndza gor i zaczat sie zastanawiaé, gdzie mu sie nie
przydadzg oczy. Jak bedzie ciemno, nie bede nic widziat, on czekaé¢ do
nocy? Wtem zrozumiat, o co moze chodzi¢. Oczom jego okazata sie jaskinia.
Pietaszek kiedys w niej byt, ale ja nie mam latarki. A nie przeciez mam w
telefonie! Wyciggnat swojego iPhona 15 Pro ktéry normalnie wyjdzie
dopiero za pot roku, ale jego kumpel Steve Jobs wystat mu go w prezencie
wczesniej. Dziwne, czemu ten gosc¢ sfingowat swojg Smieré, a naprawde
uleczyt go Dalajlama i zamieszkat u nas na wyspie jako Stefek Jobsowy —
zastanawiam sie Robinson. Po chwili wigczyt jednak latarke i ruszyt w gtagb
jaskini. Rzeczywiscie bez latarki oczy na nic by sie nie przydaty — pomyslat,
gdyz juz po chwili znikneta za nim swiatto ptyngce od wejscia jaskini. Ale o
co chodzi z tymi fowcami nocy? Dziwna ta wskazéwka. Dobrze, ze na razie
jest jeden korytarz, jesli jaskinia zacznie sie rozgatezia¢, nie bede wiedziat,
gdzie dalej is¢, albo — co gorsza - zabtagdze. W tym momencie ujrzat, ze od
gtdwnego korytarza po obu stronach odchodzg mniejsze odnogi. No to
ktoredy teraz? Chyba walimy dalej prosto. Gdy tylko ruszyt, z bocznego
korytarza ustyszat hatas. Przykucnat ze strachu. Hatas stawat sie coraz
gtosniejszy. Robinson chciat uciec, ale nogi odmdowity mu postuszenstwa
kropka stat tylko i czekat na to, co sie stanie, nieSwiadomie kierujgc snop
Swiatta w kierunku bocznego korytarza. Nagle wyleciat z niego... Maty
nietoperz. Robinson przez chwile stat ostupiaty, dopiero po jakims$ czasie,
gdy dojrzat wylatujgcego drugiego nietoperza, zrozumiaf, ze jest
bezpieczny.

A wiec to sg ci "towcy nocy" — pomyslat chwili gdy reszta nietoperzy
wyleciata ze swojego schronienia. Skrecit w boczny korytarz i blasku latarki
iPhone'a podazyt w jego gtab. Ciggnat sie on jakies 200 m. Robinson juz
myslat, ze nigdy sie nie skonczy, gdy nagle... Korytarz sie skonczyt. | co teraz,
mam przej$¢ przez Sciane? Rozejrzat sie dookofa, obejrzat doktadnie Sciany,
ale nic nie znalazt. Zaczat powoli sie cofaé. Gdzies tu musi cos byc.
Rozgladat sie wokot, ale nic. Dopiero potem na ziemi dostrzegt kamien z
boku korytarza. Podnidst go i potozyt na bok, pod nim znajdowat sie kolejne



woreczek z kartkg. Robinson pospiesznie otworzyt woreczek i wyjat kartke.
Mam nadzieje, ze to juz ostatnia — pomyslat i odczytat wskazéwke:

"Tak, to juz ostatnia" — przeczytat na poczatku.

Bardzo smieszne mysli pomyslat i czytat dalej:

W objeciach snu zanim sie znajdziesz
Po lewej przycisk maty odnajdziesz
Przycisnij i niech nie zaskoczy Cie

Ze wtem posérod gwiazd znajdziesz sie

Na bomba, coraz lepiej — pomyslat — to mam statek kosmiczny znalez¢?
Nie mam pojecia o co chodzi — westchnat zrezygnowany

Powoli wyszedt z jaskini i ruszyt w kierunku miasteczka przed jest
pierwszym krokiem zastanawiajac sie, o co chodzi, gdzie ma znalez¢ ten
przycisk i o co chodzi z gwiazdami. Byto juz po potudniu i Robinson zaczat
znowu robi¢ sie gtodny. Wdepne do jakiejs knajpy na kolacje a silnik
postanowit. Kiedy dotart do miasteczka zobaczyt idgcego z naprzeciwka
Gandalfa. O nie, on jest dziwny — Robinson rozejrzat sie dookota, czy nie
moze sie gdzies schowac, ale Gandalf juz go spostrzegt.

- Witaj przyjacielu! — zawotat Czarodzie;j.

- Witaj Gandalfie, mito cie widziec¢! — a jeszcze milej bytoby nie widzie¢,
pomyslat Robinson ktéry akurat teraz nie szukam towarzystwa, tylko chciat
w spokoju przemyslec ostatnig wskazowke.

- Nie masz ochoty na pizze? Mam kupon 2 za 1 do tej nowej pizzerii
"Los Kanibalos".

- Swietnie, akurat miatem co$ w szamaé — Robinson pomyslat, ze w
sumie moze i dobrze, ze spotkat Gandalfa, przynajmniej zje cos dobrego,
moze wtedy domysli sie, o co chodzi zagadce. Nie przyznat sie jednak



Gandalfowi, ze od rana poszukuje... sam nie wie czego, bo ten uznatby go
za idiote. W pizzerii nie byto ttumoéw, moze dlatego, ze ceny byty strasznie
rzeznickie, nawet w promce dwa za jeden wyszto drogo, ale za to pizza byta
bardzo dobra. Czas szybko im leciat na mitej pogawedce i teraz Robinson —
najedzony i wypoczety — cieszyt sie, ze jednak spotkat Gandalfa. Gdy wracat
do domu, zrobito sie juz ciemno i Robinson przypomniat sobie o zagadce.
Zastanawiat sie nad nig wchodzgc do swojego mieszkanka. Potozyt sie na
tézku i pomyslat, ze zaraz zasnie. Zaraz, zaraz, wyciggnat kartke i jeszcze raz
ja przeczytat. Spojrzat w lewo i na wyciggniecie reki zobaczyt przycisk,
ktorego tam nie byto. Ponizej przyczepiona byta kartka: "No, nareszcie!".

Robinson rozeSmiat sie. Chwile sie zawahat, ale wcisnat przycisk. W
tym momencie ustyszat hatas nad gtowg i jego dach odsunat sie, ukazujac
piekne niebo petne gwiazd krop ka to o to chodzito ze znajdg sie posréd
gwiazd. Po chwili w drzwiach ukazat sie najpierw Pietaszek, potem reszta
jego przyjaciot z wyspy. Zaspiewali mu 100 lat | zapytali, czy spodobat mu
sie prezent. Robinson jeszcze dtugo nie poszedt spac...
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